Kontynuujemy tworzenie programu do zadania 2019/06/01. Na poczatek rozwigzanie etapu 1:
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Bloczki BO02 i BOO3 zapewniajg realizacje warunku startu. Bloczek BOO1 (timer On-Delay) opdznia
uruchomienie uktadu o 2s. Jezeli przed uptywem 2s przycisk S1 zostanie zwolniony, to timer
automatycznie przerwie odmierzanie czasu i nie uruchomi uktadu. Jednak gdy timer bez zaktdcen
odmierzy 2s, zostang wigczone lampka H1 i cewka Y1, przy czym elementy te pozostang w stanie
aktywnym nawet po wytgczeniu timera (wszystko dzieki bloczkom RS — B004 i BO05). Sygnat z timera
zatgczy tez cewke Y2. Dzieki bloczkowi BO14 mamy pewnosé, ze cewka Y2 wiaczy sie tylko na chwile
i pdzniej przy cofaniu ttoczyska sitownika 2A1 poprzez zasilenie cewki Y3 nie dojdzie do sytuacji,
w ktérej obie cewki elektrozaworu 2V1 bedg zasilane jednoczesnie (nie jest on jednak niezbedny).
Powrotne wysuniecie ttoczyska sitownika 1A1 nastepuje po aktywacji czujnika B1, dlatego wejscie I3
potgczone jest z wejsciem resetujgcym bloczku BOOS.

Teraz pora na etap 2.

Przed przystgpieniem do tego etapu prosze sprawdzié, czy Wasze programy wygladajg tak jak ten
powyzej i poprawi¢ ewentualne btedy. Numery bloczkéw mogg by¢ inne, ale reszta musi sie zgadzad.
Powtarzajgcym sie btedem w Waszych programach byto negowanie sygnatu z S2. Przycisk S2 ma
zestyk NC. Zapis warunku byt taki jak na rysunku ponizej.

Warunki S2 nie oznacza tu, ze musimy zanegowacé S2 w programie.
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S2 oznacza, ze aby uruchomié ukfad przycisk S2 nie moze by¢ wcisniety.
Podobnie B3 oznacza tylko tyle, ze czujnik B3 nie moze by¢ wzbudzony .
Poniewaz zestyk przycisku S2 jest zestykiem NC, to gdy nie wciskamy S2,
do wejscia 12 sterownika doptywa prad i jest ono w stanie wysokim (12=1).
Nie musimy wiec w programie negowac sygnatu z 12 (S2), bo sygnat z 12 jest juz

rowny 1, czyli jest taki jakiego potrzebujemy na wejsciu bramki AND.



Dla przypomnienia:

ETAP 2: drugie wsuniecie i wysuniecie ttoczyska sitownika 1A1, a nastepnie wsuniecie ttoczyska

sitownika 2A1 i wytgczenie lampki H1 po 3s oraz uwzglednienie zatrzymania uktadu, gdy zostanie

nacis$niety przycisk S2 lub czujnik B4 zasygnalizuje nieobecnos¢ operatora.
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Teraz kilka wskazowek do napisania prawidtowego programu realizujgcego dziatania z etapu 2:

1.

Na poczatek drugie wsuniecie ttoczyska sitownika 1A1. Z cyklogramu wynika, ze nastgpi ono po

wzbudzeniu czujnika B2. W pierwszej chwili kazdemu przychodzi na mys$l takie rozwigzanie:
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Sygnat ze wzbudzonego czujnika B2 aktywuje bloczek RS (B005) i zasila cewke Y1 tak samo jak przy

pierwszym wsunieciu ttoczyska sitownika 1A1, gdy do bloczku RS dochodzit sygnat z timera.



Niestety to rozwigzanie jest btedne. Przed uruchomieniem uktadu, gdy tfoczysko sitownika 1A1 jest
jeszcze wysuniete, czujnik B2 jest juz wzbudzony, bo wykrywa wysuniete ttoczysko tego sitownika.
W powyzszym rozwigzaniu cewka Y1 zostataby wiec natychmiast zasilona sygnatem z B2 i ttoczysko
1A1 wsunetoby sie nie czekajac na nacisniecie przycisku S1.

Jak rozwigzad ten problem?

Mozna wykorzystac licznik. Niech licznik ten zlicza liczbe wsunie¢ toczyska sitownika 1A1. Do wejscia
zliczajgcego podpinamy wiec sygnat z czujnika B1. Licznik ustawiamy tak, aby startowat od 0, zatgczat
sie po zliczeniu do 1 i wylaczat sie po zliczeniu do 2. Jezeli teraz powigzemy funkcjg AND sygnat z
czujnika B2 z wyjsciem licznika i dopiero wyjscie bramki AND dotgczymy do bramki OR (bloczek BO0O7
w ostatnim programie), to uzyskamy zamierzony efekt: Po wtgczeniu zasilania licznik bedzie w stanie
0 i jego wyjscie bedzie nieaktywne, wiec zablokuje samoczynne wsuniecie ttoczyska sitownika 1A1.
Po pierwszym wsunieciu ttoczyska licznik zmieni swdj stan na 1 i aktywuje swoje wyjscie. Dzieki temu
tfoczysko sifownika 1A1 bedzie mogto wsungqc sie po raz drugi po wzbudzeniu czujnika B2. Po drugim
wsunieciu stan licznika zmieni sie na 2 i jego wyjscie znowu stanie sie nieaktywne. UniemoZliwi to
trzecie wsuniecie ttoczyska sitownika 1A1 po wzbudzeniu czujnika B2.

2. Kiedy ttoczysko sitownika 1A1 skonczy swojg cykliczng prace, nalezy wsung¢ ttoczysko sitownika
2A1 poprzez zasilenie cewki Y3. Warunek zasilenia cewki Y3 odczytany z cyklogramu jest prosty
i wyglagda tak: B2 AND B3. Niestety to nie wszystko. Zauwazmy, ze warunek B2 AND B3 jest
spetniony juz w kroku 3, czyli po skonczeniu pierwszego cyklu pracy sitownika 1A1. Musimy
zatem wprowadzi¢ do warunku co$ co sprawi, ze cewka Y3 zostanie zasilona dopiero w kroku 5
a nie juz wkroku 3. Tu polecam wykorzystanie wstawionego wczesniej licznika (w kroku 3 wyjscie
licznika jest aktywne, a w kroku 5 wyjscie licznika jest juz nieaktywne — wykorzystajcie ten fakt).

3. Teraz realizacja wytgczenia lampki H1 po 3 sekundach od zakoriczenia przez ttoczysko sitownika
1A1 swojej cyklicznej pracy. Tutaj trzeba oczywiscie wykorzysta¢ jaki$ timer. Z cyklogramu
widaé, ze sam sygnat, ktéry zasila cewke Y3 inicjuje odmierzanie czasu 3s. Zatem wybieramy
odpowiedni timer, zasilamy go sygnatem z punktu 2 i tgczymy wyjscie timera z resetem bloczku
RS przed lampkg H1. Tutaj przyda sie uwaga dotyczaca wyboru timera: sygnat inicjujacy
odmierzanie czasu 3s zniknie przed uptywem odmierzanego czasu (zasilona w punkcie 2 cewka
Y3 spowoduje przeciez wsuniecie ttoczyska sitownika 2A1 i dezaktywacje czujnika B3).

4. Na koniec juz tylko warunek natychmiastowego wytaczenia uktadu, czyli S2 OR B4. Spetnienie
tego warunku musi powodowac¢ wytgczenie zasilania cewki Y1 (powrdét 1A1 do pozycji
spoczynkowej), zasilenie cewki Y3 (powrdt 2A1 do pozycji spoczynkowej) i reset licznika. Reset
licznika nalezy tez uwzglednié po zakonczeniu pracy uktadu w normalnym trybie.

Powyzszy opis to jedynie podpowiedz dla tych, ktdrzy nie wiedzg jak samodzielnie zabrac sie do tego
zadania. Program mozna oczywiscie napisa¢ w inny sposéb i wielu z Was tak zrobito (przedwczesnie).
Kazde rozwigzanie, ktéore powoduje dziatanie uktadu zgodnie z cyklogramem jest dobre.



