Gotowy program w jezyku FBD do zadania 2019/06/01 w moim wykonaniu ma 25 bloczkéw. Jest to
taka standardowa ilos¢ jak na zadanie egzaminacyjne. Bywaty zadania prostsze, ale byly tez takie,
jak to ponizej (2015/05/01 — ttoczenie detali), czyli z gatunku ,Mission: Impossible”:
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Zeby nie rzucaé Was na gteboka wode, tworzenie programu do zadania 2019/06/01 podzielimy na

2 etapy. Dzieki temu tatwiej bedzie mi tez péiniej wyjasnic¢ dziatanie gotowego programu.
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ETAP 1: uruchomienie uktadu po spetnieniu warunkéw poczatkowych z 2-sekundowym opdznieniem,
zatgczenie lampki H1, wysuniecie ttoczyska sitownika 2A1 oraz pierwsze wsuniecie i wysuniecie
ttoczyska sitownika 1A1.

ETAP 2: drugie wsuniecie i wysuniecie ttoczyska sitownika 1A1, a nastepnie wsuniecie ttoczyska
sitownika 2A1 i wytgczenie lampki H1 po 3s oraz uwzglednienie zatrzymania uktadu, gdy zostanie
nacisniety przycisk S2 lub czujnik B4 zasygnalizuje nieobecnos¢ operatora.

Na napisanie kazdej z dwdch czesci programu bedziecie mieli tydzien. Po pierwszym tygodniu
opublikuje gotowy program z komentarzem, realizujgcy dziatania z etapu 1. Po kolejnym tygodniu
opublikuje program uzupetniony o dziatania z etapu 2.

Teraz kilka wskazéwek do napisania programu realizujacego dziatania z etapu 1:
1. Na poczatek oczywiscie wstawiamy bloczki wejs¢ i wyjs¢ i opisujemy je (numery wejsé i wyjsé
muszg by¢ zgodne z listg przyporzadkowania do tego zadania, opracowang na zajeciach).

Zalecam rozmieszczenie jak ponizej — unikniemy nadmiernej plataniny potaczen w dalszej czesci.
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Najgorsze za nami. Dalej bedzie juz tylko z gérki ©

2. Teraz nalezy zapewni¢ uruchomienie ukfadu tylko po spetnieniu warunkédw poczatkowych.
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Woystarczy wiec wybra¢ odpowiednig bramke logiczng i doprowadzi¢ do niej sygnaty z wejs¢ S1, S2,
B2, B3 i B4. Nalezy przy tym potaczy¢ ze sobg dwie jednakowe bramki logiczne, poniewaz jedna
bramka ma maksymalnie 4 wejscia i nie da sie do niej przytaczy¢ 5 sygnatow.



Ponadto musimy uwzgledni¢ rodzaj zestykdow poszczegdlnych przyciskdw S i czujnikow B

wystepujacych w tym warunku, aby sprawdzi¢, czy dany sygnat nalezy zanegowadé, czy nie przed

dotgczeniem go do bramki logicznej.

Dla przyktadu opisze sytuacje z czujnikiem B4:

z cyklogramu wynika, ze aby uktad uruchomit sie, czujnik B4 musi by¢ aktywny (musi wykrywaé
obecno$¢ operatora), bo nie ma negacji nad B4 (dla porédwnania: aby uktad uruchomit sie,
przycisk S2 nie moze by¢ wcisniety, bo jest negacja nad S2),

z tresci zadania (Tabela 1. wiersz 6) wynika, ze czujnik B4 ma zestyk NC, wiec gdy wykrywa
obecnos¢ operatora, co jest jednym z warunkédw uruchomienia uktadu, jego zestyk otwiera sie
i przerywa doptyw pradu do wejscia 16 sterownika (wtedy stan wejscia 16=0),
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jak wiadomo z zaje¢, aby brak sygnatu (16=0) cokolwiek uruchomit, musi by¢ zamieniony na
obecnosé sygnatu — robimy to w programie przez zastosowanie negacji (bramki NOT),

z powyzszego wynika zatem, ze sygnat z czujnika B4 (wejscia 16) powinien zosta¢ zanegowany
w programie przed doprowadzeniem do bramki logicznej.

Kolejng czynnoscig jest opdzinienie o 2s uruchomienia uktadu. Z wyjscia bramki logicznej
z poprzedniego punktu musimy wiec doprowadzi¢ sygnat do odpowiedniego timera. Timer ten
powinien da¢ stan wysoki ,,1” na swoim wyjsciu dopiero po 2s od momentu otrzymania sygnatu
»1” z wyjscia bramki. Ponadto timer powinien przerwaé¢ odmierzanie czasu, jezeli sygnat
z wyjscia bramki zmieni sie na ,0” przed uptywem odmierzanych 2s (np. w wyniku zwolnienia
przycisku S1 przez operatora juz po 1s). Czy juz wiecie ktory timer wybrac?



Teraz zajmiemy sie zatgczeniem lampki H1 i ruszeniem sitownikow. Sygnat z timera bedzie

krétkotrwaty, bo po 2s operator moze juz zwolnié przycisk S1. Ten krétki sygnat zgodnie

z cyklogramem powinien:

A. zafaczy¢ lampke H1 (bedzie ona wytgczona dopiero na pod koniec cyklu, wiec przyda sie tu
bloczek RS),

B. aktywowac cewke Y2, aby wysungc ttoczysko sitownika 2A1 (wystarczy krotki sygnat,
bo elektrozawdr 2V1 jest bistabilny),

C. aktywowac cewke Y1, aby wsungé ttoczysko sitownika 1A1 (tu przyda sie bloczek RS,
bo elektrozawér 1V1 jest ze sprezyng zwrotng, czyli monostabilny).
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Na koniec etapu 1 pozostato juz tylko powrotne wysuniecie ttoczyska sitownika 1A1 po aktywacji
czujnika B1. Zrealizujemy to przez zresetowanie aktywowanego w poprzednim punkcie bloczku
RS. Nalezy oczywiscie sprawdzi¢, czy przed doprowadzeniem sygnatu z czujnika B1 do wejscia
resetujgcego R nie trzeba go zanegowac (patrz opis w punkcie 2).
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